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PROGETTAZIONE DI UN PODCAST
TITOLO:  LA NASCITA DELLE CITTA’
Premessa
Il podcast costituisce uno degli strumenti che possono contribuire alla costruzione di un ambiente di apprendimento di tipo costruttivista.
La realizzazione di podcast in classe favorisce la motivazione ed il protagonismo degli alunni, il loro confronto con l’arte del parlare e dello scrivere, il controllo della propria emotività,  in un contesto di apprendimento improntato alla collaborazione e alla condivisione di conoscenze. 
La presente proposta nasce dall’idea di utilizzare il podcast al termine di ogni fase di un percorso di apprendimento sulla civiltà dei Sumeri, come opportunità per consolidare apprendimenti e sviluppare competenze.

AUTORI: alunni e insegnanti della classe quarta della Scuola Primaria “G.Rodari” di Rapagnano
DESTINATARI: alunni delle classi quarte della Scuola Primaria 
EPISODI: N. 5
TITOLO DEGLI EPISODI:
1- Genesi del processo di urbanizzazione
2- Caratteristiche delle città della storia antica
3- La città di Uruk e il processo di formazione  
4- Una giornata ad Uruk, 5000 anni fa 
5- Il mercato ad Uruk, 5000 anni fa 

FORMATO: Video
PERIODICITA’: Quindicinale 
DURATA DI OGNI EPISODIO: 15’

PUBBLICAZIONE:
Il podcast è pensato in interazione con il blog didattico in wordpress “ il c@ffè dei lettori”. Il video sarà prima inserito nel mio spazio Aruba, poi pubblicato sul blog mediante l’utilizzo del plugin  Blubrry PowerPress, con la creazione automatica del file RSS per l’inserimento del podcast nelle directory e consentire agli utenti di abbonarsi e scaricare gli episodi mano a mano che vengono pubblicati.







OBIETTIVI DIDATTICI COMUNI AI CINQUE EPISODI:
· migliorare l'espressività e la chiarezza del linguaggio, il tono della voce e le inflessioni dialettali;
· controllare l’emotività di fronte al microfono;
· migliorare la collaborazione tra alunni e insegnanti in un contesto di apprendimento collaborativo;
· favorire la trasmissione e la condivisione di contenuti e conoscenze attraverso la rete;
· collaborare in un progetto condiviso, rispettando le scadenze ed acquisendo senso di responsabilità verso il gruppo;
· acquisire competenze tecniche comunicative, utilizzando registri adeguati e strutturando i messaggi adatti allo scopo e alle situazioni
STRUMENTI COMUNI AI CINQUE EPISODI:
Software: programma di registrazione audio Audacity per Windows – programma di conversione mp3  Lame - Ginp – scanner - windows movie maker per la realizzazione dei video
Hardware: microfono, scanner

Episodio N.1 - Genesi del processo di urbanizzazione
Contenuti 
1- Domande per introdurre l’argomento che verrà sviluppato nei cinque episodi:
· Che cos’è una città? Cosa ha di diverso da un paese? E di uguale? Cosa c’era prima della città?  Perché si è formata in una determinata parte del territorio? Che rapporti ha la città con la campagna? Cosa induce ad andare ad abitare in città? Allo scopo di incuriosire i fruitori.
2- [bookmark: start]Gli insediamenti stabili  lungo i fiumi con la rivoluzione agricola e la creazione di due grandi aree: l’Occidente, dal Mediterraneo fino alla valle dell’Indo, e l’Oriente, che comprendeva le valli dei grandi lunghi fiumi della Cina
3- La formazione delle aree urbanizzate formate dal sistema città e villaggi: 
· il lavoro del villaggio per la città; 
· lo scambio di merci tra le città vicine e la loro produzione per la città capitale;
· le spedizioni commerciali e militari della capitale verso terre lontane. 
4- Le quattro regioni urbanizzate del II millennio a.C.: Sumer, Egitto, valle dell’Indo e Cina  
Struttura dell’episodio: 
Sigla iniziale con immagini di città europee di oggi – domande aperte sul tema e presentazione del ciclo degli episodi -  stacco musicale – esposizione dell’episodio con immagine della carta storico-geografica del processo di urbanizzazione, immagini di vasi ed oggetti della civiltà sumerica – stacco musicale – saluti ed appuntamento alla puntata successiva - sigla di chiusura con immagine.
Obiettivo didattico:
· Raccontare la genesi del processo di urbanizzazione





Episodio N.2 - Caratteristiche delle città della storia antica
Contenuti 
1- Il tempio, luogo di preghiera e di raccolta degli alimenti e l’attività amministrativa dei funzionari 
2- I lavoratori specializzati della città: la produzione di strumenti di lavoro ed oggetti in terracotta, metallo legno e la tessitura e macinazione dei cereali
3- Il lavoro dei contadini nei villaggi: il lavoro nei campi e la produzione degli alimenti e l’allevamento degli animali
4- la distinzione della popolazione tra abitanti della città e della campagna e lo scambio reciproco del frutto del loro lavoro per la sopravvivenza
5- Il re,  intermediario fra dio e i cittadini ed unica persona che prendeva le decisioni per tutti i suoi sudditi, dettava le leggi, amministrava la giustizia, comandava l’esercito
6- il compito dei sacerdoti, funzionari e soldati per il buon funzionamento della città
7- Gli strumenti messi a punto dai sacerdoti e dagli scribi per organizzare la vita cittadina:
il calendario, i numeri, le unità di misura, le unità di lavoro, la scrittura, la scuola
Struttura dell’episodio: 
Sigla iniziale  con l’immagine  di uno zigaratt –  saluti e presentazione dell’argomento dell’episodio -  stacco musicale – esposizione dell’episodio con immagini di tavolette di terracotta,  vasi, gioielli, tempio,  – stacco musicale – saluti - sigla di chiusura con immagine.
Obiettivo didattico:
· Presentare le caratteristiche della città nella storia antica.

Episodio N.3 - La città di Uruk e il processo di formazione  
 Contenuti 
1- Prima tavola del mito di Gilgamesh
2- L’agricoltura fluviale dei sumeri e la tecnologia dell’acqua
3- La moltiplicazione dei villaggi ed il coordinamento del lavoro dei contadini di molti villaggi più piccoli, da parte di quelli più grandi  per la realizzazione di canali di utilità comune
4- Il dominio di alcuni villaggi su altri e la nascita delle prime città 
5- La situazione socio - economica -politico - culturale della città  antica sumera: 
· le attività economiche, le materie prime locali, le materie prime importate, i prodotti, i ruoli lavorativi, i centri di trasformazione
· la centralizzazione del potere, la maggiore importanza dei cittadini sui contadini, l’accettazione del potere asimmetrico per costrizione e per convinzione, da parte dei contadini
· la scoperta della scrittura e l’attività degli scribi, 
· I templi, le divinità, le scritture delle preghiere su statue e monumenti, ordine negli dei ed organizzazione del cielo sul modello della regione urbanizzata 
Struttura dell’episodio: 
Sigla iniziale con tavola del mito di Gilgamesh –  saluti e presentazione dell’argomento dell’episodio -  stacco musicale – esposizione dell’argomento con immagini  della cartina della zona mesopotamica, pianta generale della città di Uruk, resti archeologici – stacco musicale – saluti - sigla di chiusura con immagine.
Obiettivo didattico:
Raccontare il processo di formazione della città di Uruk.


Episodio N.4 - Una giornata a Uruk, 5000 anni fa
Contenuti                                                         
Le ultime ore di un pomeriggio di primavera del 2900 a.c. ad Uruk. 
1- La vita fuori della città: i pascoli e il fiume
2- La vita dentro la città: 
· l’uscita degli artigiani dalle loro officine e il loro ritorno a casa;
· il ritorno dei soldati con i loro lucenti elmi di bronzo e lunghe lance appoggiate sulle spalle in caserma, dopo il lavoro di rafforzamento dell’argine del fiume An, danneggiato dall’ultima piena; 
· le ragazze dirette verso il fiume per riempire le brocche d’argilla;
· le ragazze che macinano i chicchi di grano per le focacce del pasto serale;
· una bambina che gioca con il suo asinello di terracotta;
· il porto con gli asini che trascinano ceste, sacchi ed otri, dalle barche fino ai magazzini;
· gli scribi nei centri di distribuzione che posano sugli scaffali le loro tavolette; 
· gli schiavi e i giardinieri che collocano le tavole di sbarramento davanti ai canali nei boschi di datteri e negli orti.
Struttura dell’episodio: 
Sigla iniziale con immagine della città di Uruk  –  saluti e presentazione del tema dell’episodio con disegni prodotti dagli alunni -  stacco musicale – narrazione animata  – stacco musicale – saluti - sigla di chiusura con immagine.
Obiettivi didattici:
· Ricostruire una giornata nell’antica città di Uruk.

Episodio N.5 – Il mercato ad Uruk, 5000 anni fa 
Contenuti    
1- rappresentazione grafica di un mercato lungo il fiume Eufrate
2- Le merci di scambio
3- I soggetti dello scambio
4- modalità di scambio della città di oggi: analogie e differenze.
Struttura dell’episodio: 
Sigla iniziale con immagine –  saluti e presentazione dell’argomento dell’episodio con titolo dell’episodio -  stacco musicale – breve scena animata del mercato ad Uruk con disegni del mercato prodotti dagli alunni  – stacco musicale –  commento sulle analogie e differenze delle modalità di scambio della città di Uruk con le città di oggi - stacco musicale - saluti - sigla di chiusura con immagine.
Obiettivi didattici: 
· Utilizzare il discorso diretto per scrivere dialoghi e sceneggiare un racconto 
· Riflettere sulle modalità di scambio della città di oggi: mercato con contadini marchigiani o “piazza delle erbe”;supermercato;centri commerciali ed evidenzia analogie e differenze
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