CIRCOLO DIDATTICO DI MONTE URANO

SCUOLA PRIMARIA  “G.Rodari” RAPAGNANO
Classi 2^- 3^ -4^
SINTESI OFFERTA FORMATIVA A.S. 2006/2007
Sezione 1 – DESCRITTIVA

1.1 Denominazione del Progetto

	Indicare Codice e denominazione del progetto

	A CHE GIOCO GIOCHIAMO?


1.2 Responsabile progetto

	Indicare il responsabile del progetto

	Maria Giuseppina Catalini


1.3 Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

· Favorire la convivenza democratica attraverso la scoperta del gioco come condizione per stare bene insieme.

· Sperimentare il divertimento come dimensione funzionale alla elaborazione, alla costruzione e all’organizzazione di un lavoro collettivo.   

· Interagire con l’ambiente naturale, sociale e culturale circostante e influenzarlo positivamente.

· Stimolare la ricerca di punti comuni e divergenti delle diverse generazioni nell’evoluzione storica dei giochi e dei giocattoli.

· Esprimere la dimensione del divertimento attraverso linguaggi diversi.

· Leggere ed interpretare fonti e documenti sui giochi del passato

METODOLOGIE:

Ricerca di fonti, lettura di opere d’arti, raccolta di testimonianze, ricerca di informazioni

Sperimentazione dei giochi

DESTINATARI

Gli alunni delle classi 2^-3^ e  4^ saranno coinvolti in laboratori di ricerca dei giochi praticati nel presente e nel passato. 


1.4 Durata

	Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua, illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro



	PRIMA FASE:gennaio 

· Conferenza sul gioco e presentazione del progetto ai genitori

· progettazione ed elaborazione della struttura dell’evento e dello spettacolo, con il supporto dell’esperto 
SECONDA FASE: febbraio
Ricerca, raccolta di fonti, testimonianze e materiali sui giochi e passatempi nel corso dei secoli:

· classe seconda:i giochi di oggi - i giochi dei genitori 

· classe terza: i giochi dei nonni – i giochi dei nonni dei nonni
· Classe quarta: i giochi nell’epoca antica e moderna

TERZA FASE : Marzo-aprile-maggio -giugno  
· traduzione scenica 

· manifestazione finale


1.5 Risorse umane

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti, e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario

	Insegnanti e genitori delle classi coinvolte, esperto teatro , esperto degli aspetti psico/evolutivi del gioco
Anno finanziario 2007:

· Esperto Teatro: Demis Sobrini                                                                   Euro 600,00
· Esperto degli aspetti psico evolutivi del gioco: Operatore ambito XIX  


1.6 Beni e servizi

	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione.

Separare gli acquisti da effettuare per anno finanziario



	Locali della scuola (biblioteca, palestra, aule, giardino), spazi aperti del Paese (Piazza, centro storico, vie e quartieri), interni bar e abitazioni adiacenti alla piazza
Nella seconda fase del progetto si prevedono:

attività di consultazione di materiale didattico (CD multimediali, libri, video, internet). 
Interviste ai genitori, nonni
Anno finanziario 2007:

Nella terza fase del progetto, per la realizzazione di giochi e costumi per l’organizzazione della festa di paese, sono necessari materiali di vario genere (legno,carta,stoffa) e attrezzi di lavoro 
                                                   Risorse economiche necessarie  Euro 500,00



Data 31/10/2006

                                        Il responsabile del Progetto                            

                                                                                       Maria Giuseppina Catalini

